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Instrukcja obstugi

Tablicy bezprzewodowej do koszykéwki 3*3

ESK33BP Tablica bezprzewodowa do koszykéwki 3*3

W jednym miejscu moze pracowac jednoczesnie do 10 tablic wynikdw sterowanych indywidualnie.

Wymiary: 80*50*6cm

Ciezar: 8kg

Zasilanie: 230V

Sredni pobér mocy: 20VA

Obudowa aluminiowa malowana lakierem proszkowym na czarno z antyrefleksyjng ptytg czotowg odporng na
uderzenia pitki.

Sterowanie bezprzewodowe o zasiegu: 200m

Bateria w sterowniku CA72 (3*AA) wystarcza na 4 lata pracy!

Tablica obstuguje gry:
Koszykéwka standardowa, koszykéwka 3*3, siatkdwka, pitka reczna, halowa pitka nozna, unihokej

Tablica zawiera:

Wynik meczu (0-99). Cyfry 12cm

Zegar czasu gry. Cyfry 12cm

Pomiar czasu akcji (12sek) do koszykdwki Dwie cyfry 22cm.

Wyswietlanie fauli druzyny, po jednej cyfrze czerwonej 12cm. 10 faul sygnalizowany jest kropka
Ostatnie 5sek na zegarze czasu akcji wyswietlane jest z doktadnoscig od 0,1sek

Automatyczny sygnat dZzwiekowy - koniec czesci gry lub przekroczenie czasu 12sek

Reczny sygnat dzwiekowy do sygnalizacji przerw w grze np. zmiana zawodnika

Mozliwos$¢ ustawienia treningowego czasu akcji np. rozgrywamy ostatnie 2,6sek.

Mozliwa praca tablicy w trybie zegara czasu rzeczywistego (po zawodach) z opcjonalnym wyswietlaniem
temperatury w hali

Wersja: 2022-03-14
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Wazne uwagi:

1.

W hali sportowej moze pracowaé jednoczesnie do 10 réznych tablic wynikéw ESK na kanatach od 0-9.
Dostarczane tablice fabrycznie ustawione sg na kanat 0.

Jesli na hali pracuje wigcej niz jedna tablica to musza one pracowaé na roznych kanatach.
Ustawienie indywidualnych kanatéw dla poszczegdlnych tablic opisano w punkcie 4.0.

Raz ustawione kanaty pamigtane s przez 100 lat, dzigki czemu to konieczne ustawienie wstepne mozna
wykonac¢ raz na cale zycie tablic.

2.

Istniejg dwie wersja programu obstugujacego bezprzewodowe tablice wynikéw firmy ESK.

Wersja |

Ustawienie kanatow jest zgodne z opisem w punkcie 4.0

Wersja Il

Ustawienie nowego kanatu dla wybranej tablicy mozliwe jest tylko w ciggu pierwszych 30sek po
wylgczeniu/wilaczeniu tablicy. Dzieki temu kanat mozemy przestawi¢ indywidualnie nie zaktdcajac
biezacej pracy innych tablic.

3.

Tablica wynikéw ESK33BP dedykowana jest koszykdwce 3*3.

Zaletg tablicy ESK33BP jest mozliwos$¢ obstugiwania innych gier halowych:

Koszykowka standardowa, koszykowka 3*3, siatkowka, pitka reczna, halowa pitka nozna, unihokej

Sposob obstugi opisany jest w instrukcji ogolnej sterowania tablicami bezprzewodowymi firmy ESK.
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CAT72 - sterownik bezprzewodowych tablic wynikow

1.0 Podstawowa obsluga sterownika CA72
CA72 to sterownik obstugujacy tablice bezprzewodowe firmy ESK.

Opis klawiszy uzywany w instrukcji:

H1P - klawisz HOME 1P
H2P - klawisz HOME 2P
H1S - klawisz HOME 1S
G1P - klawisz GUEST 1P
G2P - klawisz GUEST 2P
G1S - klawisz GUEST 1S
STOP - klawisz STOP
START - klawisz START
TIMEOUT - klawisz TIMEOUT
MINUS - klawisz MINUS
SYRENA - klawisz SYRENA
WL/WYL - klawisz WEACZ/WYLACZ

Wazna notacja w instrukcji:

MINUS + KLAWISZ X - trzymajac wcisniety MINUS nacisnag¢ KLAWISZ X

2.0 Podstawowa obstuga koszykéwki 3*3

Uwaga:

Klawisz nowej gry nalezy przytrzyma¢ dluzej do chwili pojawienia si¢ nowej gry (okoto 1 sek)

Wywolywanie nowej gry:

KOSZYKOWKA - koszykowka 3*3 (trzymaé dhuzej)
WL/WYL dtugie przycisnigcie - koniec zawodow
przej$cie w tryb wys$wietlania zegara lub wygaszenie tablicy
Obstuga gry:
H1P dodanie punktu dla gospodarzy
MINUS + H1P odjecie punktu dla gospodarzy (trzymajac wcisnigty MINUS nacisna¢ H1P)
G1P dodanie punktu dla gosci
MINUS + G1P odjecie punktu dla gosci
H2P dodanie 2 punktéw dla gospodarzy
MINUS + H2P odjecie 2 punktow dla gospodarzy
G2P dodanie 2 punktow dla gosci
MINUS + G2P odjecie 2 punktoéw dla gosci
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H1S sety/faule gospodarzy (zwickszanie modulo 9)

G1S sety/faule gosci (zwickszane modulo 9)

MINUS + START wilgczenie odliczania dowolnej przerwy np. mi¢dzy czg¢sciami gry.
czas liczony od zera w gore (od 0:00 do 99:59)
STOP - natychmiastowa rezygnacja z odmierzania

na miejscu czgsci gry wyswietlane P (pauza)

Uwagi:

1.

W koszykowce 3*3 10 faul zespotu sygnalizowany jest czerwonym kwadratem

Zegar czasu akcji (12sek) odmierza ostatnie Ssek z doktadnoscig do 0,1sek

2.

Trwale przestawienie zegara czasu akcji na 12sek wymusza prace tablicy w trybie koszykowki 3*3
Trwale przestawienie zegara czasu akcji na 12sek opisano w punkcie 4.3 w instrukcji gtdéwnej sterowania

tablicami bezprzewodowymi firmy ESK

Strona 4z 8



2.1 Sterowanie pomiarem 12sek
Profesjonalne sterowanie pomiarem 12sek odbywa si¢ za pomoca niezaleznego sterownika pomiaru
12sek z trzema klawiszami ktory nalezy podtaczy¢ do ztacza z boku obudowy sterownika CA72.
START start pomiaru 12sek
uaktywnia si¢ wraz z wcisnigciem startu zegara czasu gry
SET OFF zaswiecenie/wygaszenie pomiaru 12sek
14 sec wymuszenie pomiaru 12sek w dowolnym momencie
Ustawienie nowego czasu 12sek:
SET OFF + START nalezy szybko wygasi¢ czas 12sek SETOFF po czym nacisna¢ START
Wystartowanie zegara czasu 12sek z opdznieniem w stosunku do zegara czasu gry:
SET OFF + SET OFF po wygaszeniu i zaswieceniu zegara 12sek odmierzanie czasu 12sek
nastapi z chwilg nacis$nigcia przycisku START
Uwaga:
Sterowanie czasem 12sek jest zgodne z wymaganiami FIBA na poziom 1.
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3.0 Korekta czasu gry oraz czasu 12sek w czasie zawodow

Zastosowanie:

Korekta pomylki s¢dziego mierzacego czas gry (H1P, G1P, G2P)

Korekta pomylki sedziego obstugujacego urzadzenie pomiarowe 12 sek. (H1S)

Dziala wylacznie przy zatrzymanym czasie gry.

Wejscie do korekty czasu gry, korekty 12sek:

MINUS + TIMEOUT wejscie do trybu korekta czasu gry (zegar miga),
korekta czasu 12sek
trzymajac wceisnigty MINUS, nacisnag¢ TIMEOUT

1.

Korekta czasu gry:

H1P minuty + (zwigkszanie minut w zegarze czasu gry)
MINUS + H1P minuty -

G1P sekundy +

MINUS + GI1P sekundy -

G2P dziesiatki sekund +

MINUS + G2P dziesiatki sekund -

2.

Korekta czasu 12 sek:

H1S 12 sekundy + (zwigkszanie sekund na pomiarach 12sek)
MINUS + H1S 12 sekundy -

H2S dziesiatki sekund + gdy czas rzutu ponizej Ssek
MINUS + H2S dziesigtki sekund - gdy czas rzutu ponizej Ssek

Powrot do gry z zapami¢taniem ustawien:

MINUS + TIMEOUT powrdt do gry z zapamigtaniem skorygowanych ustawien.
Powro0t do gry bez zapamigtania przestawien (rezygnacja):

WL/WYL powrdt do gry bez zapamigtania skorygowanych ustawien.
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4.0 Synchronizacja tablic z pilotem bezprzewodowym CA72

W hali sportowej moze pracowaé jednoczesnie do 10 réznych tablic wynikéw ESK na kanatach od 0-9.
Dostarczane tablice fabrycznie ustawione sg na kanat 0.

Jesli na hali pracuje wiecej niz jedna tablica to muszg one pracowac na roznych kanatach.

W celu synchronizacji nalezy wiaczy¢ do sieci wylacznie jedna tablice i zsynchronizowa¢ z pilotem
wybierajac jeden z kanatow 0-9. Analogiczne postepowanie nalezy wykonac¢ dla pozostatych tablic.
Przy wielu tablicach pracujacych w jednej hali zalecamy ustawienie kanatow z przeskokiem na przyktad

co drugi kanat [0,2,4,6,8]

Ustawiang tablice nalezy z sieci 230V wylaczy¢ po czym wlaczy¢€ - na tablicy musi by¢ wyswietlany
zegar czasu rzeczywistego (ewentualnie tablica moze by¢ wygaszona).

START dlugie przycisniecie (~5s) wejscie w tryb zmiany kanatlu radiowego

H1P zmiana kanatu 0-9

MINUS + TIMEOUT zapisanie na state zmienionego kanatu

WL/WYL powr6t do gry bez zapamigtania skorygowanych ustawien.

Moze si¢ zdarzy¢, ze w niektorych halach tablica pracuje lepiej na kanale innym niz kanat 0 (ustawienie

fabryczne). W tym przypadku nalezy funkcja wyzej wybra¢ najlepszy kanat (0-9).

5.0 Inicjacja tablicy
Moze si¢ zdarzy¢, ze uzytkownik A tablicy wykonat nieznane dla uzytkownika B przestawienia trwate
tablicy wynikoéw. W tym przypadku zaleca sig, aby uzytkownik B wykonat inicjacje¢ tablicy opisang nize;.
Uzytkownik B bedzie woéwczas pewien, iz tablica pracuje zgodnie z ustawieniami fabrycznymi.
W tablicy ESK33BP zainicjowana zostanie koszykdéwka 3*3 z czasem akcji 12sek.
WL/WYL Trzymaj dlugo klawisz WE/WYL do chwili wytaczenia tablicy
lub pojawienia si¢ zegara czasu rzeczywistego
Alternatywnie wylacz 1 wlacz tablice z sieci 230V.
MINUS + TIMEOUT Wejscie w tryb ustawien uzytkownika dla dowolnej z gier
Trzymajac wcisniety MINUS, nacisng¢ TIMEOUT
MINUS + START wymuszenie firmowych ustawien dla wszystkich gier
sygnalizowane chwilowym pojawieniem si¢ poziomych kresek na zegarze.

MINUS + TIMEOUT powrdt do gry z zapamigtaniem skorygowanych ustawien.
WL/WYL powrd6t do gry bez zapamigtania skorygowanych ustawien.
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6.0 Ustawienie zegara czasu rzeczywistego

WL/WYL

MINUS + TIMEOUT

H1P
MINUS + H1P

G1P

MINUS + GIP
MINUS + TIMEOUT

WL/WYL

Trzymaj dlugo klawisz WE/WYZL do chwili wylaczenia tablicy

lub pojawienia si¢ zegara czasu rzeczywistego

Wejscie w tryb ustawienia zegara czasu rzeczywistego

Trzymajac wcisniety MINUS nacisnij TIMEOUT

godziny + (zwigkszanie godzin w zegarze czasu rzeczywistego)

godziny -

minuty +

minuty -

wyjscie z trybu modyfikacji z zapamigtaniem nowego czasu rzeczywistego.

powrot do gry bez zapamigtania skorygowanych ustawien.

Strona 8 z 8



	1.0 Podstawowa obsługa sterownika CA72
	2.0 Podstawowa obsługa koszykówki 3*3
	2.1 Sterowanie pomiarem 12sek

	3.0 Korekta czasu gry oraz czasu 12sek w czasie zawodów
	4.0 Synchronizacja tablic z pilotem bezprzewodowym CA72
	5.0 Inicjacja tablicy
	6.0 Ustawienie zegara czasu rzeczywistego

