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ZMIANY -
W PRZEPISACH
GRY W KOSZYKOWKE

0BOWIARZUJACE 0
1PAZDZI



LISTA NAJISTOTNIEJSZYCH ZMIAN

1. FAUL TECHNICZNY - KARA.

2. PRZEPIS 0 24 SEK. - PRZYSPIESZENIE GRY.

3. FAUL DYSKWALIFIKUJACY | NIESPORTOWY - MIEJSCE WPROWADZENIA |
SKROCONY CZAS AKCJI.

4. MIEJSCE WPROWRADZENIA PILKI PO CZASIE - TRENERA WYBOR W
OSTATNICH DWOCH MINUTACH 4 KWARTY | DOGRYWKI.

5. NOWY SYGNAL PREWENCYJNY W OSTATNICH 2 MINUTACH 4 KWARTY
| DOGRYWKI.

6. KOZLOWANIE - UDERZENIE CELOWE PItKA O TABLICE NIE JEST
KOZLOWANIEM.

7. FAUL OBUSTRONNY - FAUL 0SOBISTY | FAUL NIESPORTOWY NIE MOZE BYC
FAULEM OBUSTRONNYM.

8. WPROWRADZENIE PILKI DO GRY W NASTEPSTWIE FAULA TECHNICZNEGO,




LISTA NAJISTOTNIEJSZYCH ZMIAN

9. IRS - TRZY NOWE MOZLIWOSCI, USTALANIE RODZAJU FAULA.

10. ZATRZYMANIE PILKI MIEDZY KOSZEM A TABLICA.

11. CZERWONA RAMKA CZASU GRY, ZOLTA LINIA SWIETLNA CZASU AKCJI -
PIERWSZENSTWO.

12. SYTUACJA BOJKI - DOTYCZY CALEGO PERSONELU LAWK.

13. KOMUNIKACJA TRENER, ASYSTENT - SEDZIOWIE.

14. DOGRYWANIE 8 SEK NA POLU OBRONY PO FAULU TECHNIGZNYM



KOMUNIKACJR TRENEROW Z /
SEDZIAMI '
ART. 7




NOWY PRZEPIS:

7.5i7.6

Trener moze komunikowaé sie
z sedziami jedynie w czasie kiedy
pitka jest martwa i zegar zawodow
zatrzymany. Moze to sie odbywad
jedynie w uprzejmy sposob.

Asystent trenera nie moze
komunikowa¢ sie z  sedziami
boiskowymi w czasie meczu.




WPROWADZENIE PILKI
ART. 17




NOWY PRZEPIS:

17.2.4

Kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:00
minuty lub mniej w trakcie czwartej
czesci gry lub w trakcie dodatkowej
czesci gry, po przerwie na zadanie
wzietej przez druzyne ktéra ma
prawo do posiadania pitki na swoim
polu obrony, trener tej druzyny ma
prawo zdecydowac, czy pitka zostanie
wprowadzona z linii wprowadzenia
pitki na polu ataku lub na polu
obrony, najblizej miejsca gdzie
znajdowata sie pitka gdy gra zostata
zatrzymana.




NOWY PRZEPIS:

29.2.3

Procedura — pod koniec przerwy na
zgdanie sedzia gtéwny idzie do trenera
ktory wziat czas i pyta skad wprowadzamy
pitke, Trener gtosSno mowi i pokazuje reka
,pole ataku” lub , pole obrony”. Sedzia
informuje trenera druzyny przeciwnej,
partnerow i stolik w tym mierzgacego czas
akcji skad bedzie wznowiona gra.




NOWY PRZEPIS:

17.2.6

W nastepstwie faula technicznego, gra
zostanie wznowiona najblizej miejsca, gdzie
znajdowata sie pitka gdy orzeczono faul
techniczny chyba, ze ma nastgpié rzut

sedziowski na rozpoczecie pierwszej kwarty. =

17.2.7

W nastepstwie faula niesportowego lub
dyskwalifikujgcego, wprowadzenie pitki
nastapi z linii wprowadzenia pitki na polu
ataku druzyny.




NOWY PRZEPIS:

1728

W nastepstwie bojki, wprowadzenie pitki
nastgpi zgodnie z artykutem 39:

- po koszu z gry lub ostatnim celnym rzucie
wolnym zza linii koncowej

- druzyna ktora posiadata pitke lub byta do niej
uprawniona wprowadzi pitke z linii
wprowadzenia na polu ataku

- jesli zadna druzyna nie byta w posiadaniu
pitki to mamy sytuacje rzutu sedziowskiego




NOWY PRZEPIS:

17.3.3

Kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:00 minuty lub mniej
w trakcie czwartej czesci gry lub w trakcie
dodatkowej czesci gry, podczas wprowadzania
zawodnik obrony nie moze przesuwac jakiejkolwiek
czesci ciata ponad linie ograniczajgce, w celu
zapobiezenia wprowadzeniu lub znajdowacd sie blizej
niz 1m gdy odlegtos¢ od linii ograniczajacej boisko do
najblizszej przeszkody wynosi mniej niz 2m. Sedzia
powinien uzy¢ sygnatu prewencyjnego jako
ostrzezenia w trakcie procedury wprowadzania.
Popetnienie btedu przez gracza obrony po ostrzezeniu
powinno prowadzi¢ do orzeczenia w konsekwencji
faula technicznego.

Sygnat prewencyjny — ,nielegalne

przekraczanie linii ograniczajacej”:

Ruch machania ramieniem wzdtuz
linii ograniczajacej



KOZLOWANIE



NOWY PRZEPIS:

Koztowanie jest przemieszczaniem zywej
pitki przez zawodnika posiadajgcego ja,
poprzez rzucenie, odbijanie lub toczenie
jej po podtodze.

Usunieto z przepisu: "albo celowe
rzucenie jej o tablice" .

24.1.4

Koztowaniem nie jest/nie s3:

-Celowe rzucenie pitki o tablice i odzyskanie
posiadania pitki.




DWADZIESCIA CZTERY SEKUNIY g ‘

ART. 29




NOWY PRZEPIS:

29.2.2

Kiedykolwiek gra zostaje zatrzymana z powodu
faulu lub btedu druzyny posiadajacej pitke (w tym
aut), nalezy przyznac posiadanie druzynie
przeciwnej,a nastepnie:

e Jezeli wprowadzenie pitki ma miejsce na polu
obrony, to zegar czasu akcji nalezy ustawic na 24
sekundy,

e Jezeli wprowadzenie pitki ma miejsce na polu
ataku, to zegar czasu akcji nalezy ustawic na 14
sekund.




NOWY PRZEPIS:

29.2.3

Kiedy w czwartej kwarcie meczu oraz w
kazdej dogrywce, zegar czasu gry
wskazuje 2:00 minuty lub mniej, po
przerwie na zadanie wzietej przez druzyne
majgcy prawo do posiadania pitki na
swoim polu obrony, to trener tej druzyny
zadecyduje, czy wprowadzanie pitki
nastapi z linii wprowadzania pitki na polu
ataku, naprzeciw stolika sedziowskiego,
czy z pola obrony.




NOWY PRZEPIS:

29.2.3

Jezeli wprowadzenie pitki nastgpi z linii wprowadzania pitki na polu ataku,
naprzeciw stolika sedziowskiego, a zegar czasu akgji:

e Wskazywat 14 sekund lub wiecej w momencie zatrzymania gry, to zegar czasu
akcji nalezy ustawic na 14 sekund.

e Wskazywat 13 sekund lub mniej w momencie zatrzymania gry, to pomiar czasu
akcji nalezy kontynuowac od momentu, w ktérym zostat zatrzymany.

Jezeli wprowadzenie pitki ma miejsce na polu obrony, to zegar czasu akcji nalezy
ustawic na 24 sekundy lub kontynuowa¢ pomiar od momentu, w ktorym zostat

zatrzymany, zgodnie z przepisami gry w koszykowke.



WPROWADZENIE PitKI PO
FAULU NIESPORTOWYM LUB
DYSKWALIFIKUJACYM




SHOT CLOCK RESET

NOWY PRZEPIS:

29.2.4

Kiedy druzyna otrzyma pitke do
wprowadzenia z linii wprowadzenia pitki
na polu ataku druzyny w wyniku faula
niesportowego lub dyskwalifikujgcego
zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 14
sekund.

Rotate hand,
extend index finger



FAUL OBUSTRONNY
ART. 35




FAUL OBUSTRONNY

|1L;'-'):" = =
R - "

& ~ B

Ruchy krzyzujgce
rak z piesciami

NOWY PRZEPIS:

Faul obustronny, to sytuacja, kiedy dwaj zawodnicy
przeciwnych druzyn popetniajg przeciwko sobie faule
osobiste mniej wiecej w tym samym czasie.

35.1.2 Aby potraktowac¢ dwa faule osobiste jako faul
obustronny, muszg zostac spetnione nastepujace
kryteria:

e Oba faule sg faulami zawodnikdw.

e Przy obu faulach dochodzi do fizycznego kontaktu.
e Oba faule popetniane sg przez dwoch zawodnikéw
przeciwnych druzyn miedzy soba.

e Oba faule zagrozone s3 takg samag kara.



FAUL TECHNICZNY
ART. 36




FAUL TECHNICZNY

FIBA

Dtonie tworzg litere T

NOWY PRZEPIS:

Kiedy zostaje orzeczony faul techniczny, to nalezy
przyzna¢ przeciwnikom 1 rzut wolny. Po
wykonanym  rzucie wolnym gra zostanie
wznowiona w nastepujgcy sposob:

- Gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki
przez druzyne, ktéra posiadata pitke lub miata do
niej prawo w momencie, w ktérym orzeczono faul
techniczny. Wznowienie nastapi najblizej miejsca w

‘ ktérym znajdowata sie pitka gdy zatrzymano gre.



NOWY PRZEPIS:

- Jesli zadna z druzyn nie byta w
posiadaniu pitki lub nie miata do niej
prawa, nastepuje sytuacja rzutu
sedziowskiego.

- Jesli uzyskano kosz z gry lub ostatni rzut
wolny byt celny to druzyna, ktdra utracita
kosza wprowadza pitke zza linii korncowej.

Rzutem sedziowskim na rozpoczecie

pierwszej kwarty.



NOWY PRZEPIS:

Kiedy zostaje orzeczony faul techniczny, to
rzut wolny nalezy wykonaé¢ natychmiast,
niezaleznie od tego, «czy kolejnosé
potencjalnych kar za inne faule zostata
ustalona oraz czy administracja kar za faule
rozpoczeta sie.






NOWY PRZEPIS:

Sytuacja bojki ma miejsce
kiedy dochodzi do
fizycznego kontaktu 2 lub
wiecej przeciwnikow
(zawodnikow,treneréw,
asystentow, zmiennikow,
zawodnikow
wykluczonych i kazdego
cztonka personelu fawki).




NOWY PRZEPIS:

Kazdy cztonek personelu
tawki, ktory aktywnie
uczestniczy w bdjce lub
sytuacji mogacej
prowadzi¢ do bojki
powinien zostac
zdyskwalifikowany,
zgodnie z odpowiednimi
przepisami (faul
dyskwalifikujacy ,,D”).

|001 |MAVYER, 2 5

P,

P.?

F

dotychczas zgodnie z art. 39 (dyskwalifikacja ,,F”).

Pasywne opuszczenie fawki — nie uczestniczenie aktywne w bojce bedzie karane jak -



SYTURACJE SPECJALNE
ART. 42



NOWY PRZEPIS:

42.2.4

Jesli faul techniczny zostaje orzeczony, kare
za niego nalezy wykonac jako pierwszg,
niezaleznie od kolejnosci orzekanych kar
oraz od tego, czy administrowanie kary za
przewinienie rozpoczeto sie.
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SEDZIA GLOWNY: OBOWIAZKI @
| UPRAWNIENIA O
IRS

ART. 49




IRS

46.12

Kiedy zegar czasu gry wskazuje ostatnie
2:00 minuty meczu nalezy:

— Upewnic sie, czy zostata prawidfo podjeta
decyzja o btedzie nielegalnego dotykania
pitki lub ingerencji w jej lot.

W kazdym momencie meczu, nalezy:

— Po tym, jak orzeczono faul na zawodniku
rzucajgcym, okresli¢, czy nalezy przyznac 2,
czy 3 rzuty wolne przy niecelnym rzucie z
gry.

— Okreslic, czy faul osobisty, niesportowy, dyskwalifikujgcy spetnit

kryteria danego rodzaju faula oraz, czy nie nalezy zmienic rodzaju faula‘




MIERZACY GZAS AKCJI:

OBOWIRZKI
ART. 50




NOWY PRZEPIS:

Kiedy zywa pitka zatrzymuje sie pomiedzy koszem
a tablicg (z wyjatkiem sytuacji pomiedzy rzutami
wolnymi oraz po ostatnim lub jedynym rzucie
wolnym, po ktorym nastepuje wprowadzenie pitki
z przedtuzenia linii srodkowej naprzeciw stolika
sedziowskiego), nalezy orzec sytuacje rzutu
sedziowskiego. Jako, ze pitka dotkneta obreczy,
nalezy ustawi¢ zegar czasu akcji na 14 lub 24
sekundy.
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B - PROTOKOL MECZU



NOWY PRZEPIS:

38.2.4 Liczba rzutow wolnych jest przyznawana
W nhastepujacy sposob:

e Jezeli zostaje orzeczony faul dyskwalifikujacy
wobec asystenta trenera, zmiennika,

zawodnika wykluczonego, personelu tawki,
wtgczajac w to opuszczanie strefy tawki

podczas bodjki, i ten faul zostaje zapisany
trenerowi jako faul techniczny, to nalezy
przyznac 2 rzuty wolne.

Za kazdy aktywny udziat w bodjce kogokolwiek z
tawki orzeka sie dla kazdego winnego faul
dyskwalifikujacy i kare 2 rzutéw wolnych.

POLSKI ZWIAZEK KOSZYKOWKI
PROTOKOL MECZU
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NOWY PRZEPIS:

Artykut D.3 szczegétowo wymienia
przyktady klasyfikowania druzyn w
przypadku, gdy druzyna oddaje dwa
mecze walkowerem, tak azeby
wszystkie zespoty w grupie miaty takag
samg liczbe rozegranych spotkan.




BOISKO | WYPOSAZENIE/
ZEGAR CZASU AKCJI




NOWY PRZEPIS:

Dla rozgrywek poziomu 1. zegar czasu akcji musi
posiadac jeden modut z 3 badz 4 powierzchniami
wyswietlajgcymi lub dwa dwustronne moduty
(rekomendowane dla 2. i 3. poziomu rozgrywek) tak,
zeby byty wyraznie widocznie dla wszystkich
uczestnikow spotkania, w tym kibicow.

* Mogg by¢ wyposazone (opcjonalnie) we wskaznik
swietlny w kolorze czerwonym sygnalizujgcym koniec
kwarty.

* Mogg by¢ wyposazone (opcjonalnie) we wskaznik
swietlny w kolorze z6ttym sygnalizujgcym koniec czasu
akcji. Musi by¢ on zamontowany bezposrednio pod
czerwonym wskaznikiem sygnalizujgcym koniec kwarty.
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PODSUMOWANIE




LISTA NAJISTOTNIEJSZYCH ZMIAN

1. FRUL TECHNICZNY - KARA.

2. PRZEPIS 0 24 SEK. - PRZYSPIESZENIE GRY.

3. FAUL DYSKWALIFIKUJACY | NIESPORTOWY - MIEJSCE WPROWADZENIA |
SKROCONY CZAS AKCJI.

4. MIEJSCE WPROWRADZENIA PILKI PO CZASIE - TRENERA WYBOR W
OSTATNICH DWOCH MINUTACH 4 KWARTY | DOGRYWKI.

5. NOWY SYGNAL PREWENCYJNY W OSTATNICH 2 MINUTACH 4 KWARTY |
DOGRYWKI.

6. KOZLOWANIE - UDERZENIE CELOWE PItKA O TABLICE NIE JEST
KOZLOWANIEM.

7. FAUL OBUSTRONNY - FAUL 0SOBISTY | FAUL NIESPORTOWY NIE MOZE BYC
FAULEM OBUSTRONNYM.

8. WPROWRADZENIE PILKI DO GRY W NASTEPSTWIE FAULA TECHNICZNEGO,




LISTA NAJISTOTNIEJSZYCH ZMIAN

9. IRS - TRZY NOWE MOZLIWOSCI, USTALANIE RODZAJU FAULA.

10. ZATRZYMANIE PILKI MIEDZY KOSZEM A TABLICA.

11. CZERWONA RAMKA CZASU GRY, ZOLTA LINIA SWIETLNA CZASU AKCJI -
PIERWSZENSTWO.

12. SYTUACJA BOJKI - DOTYCZY CALEGO PERSONELU LAWK.

13. KOMUNIKACJA TRENER, ASYSTENT - SEDZIOWIE.

14. DOGRYWANIE 8 SEK NA POLU OBRONY | DOGRYWANIE CZASU AKGJI PO
FAULU TECHNICZNYM.
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WPROWADZENIE PitKI PO
FAULU NIESPORTOWYM LUB
DYSKWALIFIKUJACYM




